Materialliste fur die Sommer-Schnitzeljagd mit

Wasserspielen
Damit Du den Uberblick behiltst, findest Du hier das Material direkt passend zu den
einzelnen Spielen. Du brauchst nicht alles auf einmal. Such Dir einfach die Spiele aus, die Du

mit den Kindern machen mochtest.

Grundmaterial fiir die Vorbereitung

Fiir die Vorbereitung der Schatzsuche brauchst Du:

Schere

Klebestift

wasserfester Stift

Papier oder kleine Zettel

Klarsichtfolien oder Laminierfolien

eventuell ein Laminiergerat

Klebeband

Wolle, Schnur oder eine Leine

ausgedruckte Vorlagen aus dem Buch

kleine Preise oder Siiigkeiten fiir die Schatzkiste
eine Schatzkiste, eine Schuhschachtel oder eine kleine Box

Spiel 1: Flaschenpost und Schatzsucher-Ausweis

Fiir dieses Spiel brauchst Du:

eine PET-Flasche oder Glasflasche
einen Zettel fiir die Flaschenpost

die Ausweis-Vorlagen aus dem Buch
die Medaillen fiir den Ausweis
Schere

Klebestift

Spiel 2: Wasserbahn-Wettpusten

Fiir dieses Spiel brauchst Du:

eine Rolle Alufolie

Spritzpistolen oder Spriihflaschen
Tropfen-Vorlagen aus dem Buch

Klarsichtfolie oder Laminierfolie

wasserfester Stift zum Markieren von Start und Ziel

Spiel 3: Wasserschlacht-Pifiatas

Fiir dieses Spiel brauchst Du:

Wasserballons oder Wasserbomben
eine Leine oder Schnur zum Aufhéngen



einen langen Stab oder Stock
eventuell Bonbons als kleine Uberraschung
wasserfester Stift, wenn Du Gesichter auf die Ballons malen mdchtest

Spiel 4: Dosenwerfen mit Wasser

Fiir dieses Spiel brauchst Du:

6 bis 10 leere Blechdosen oder PET-Flaschen
Wasser zum Befiillen

Banderolen aus dem Buch

Schere

Klebestift

Wasserbomben, Spritzpistolen oder Spriihflaschen

Fiir die trockene Variante brauchst Du zusétzlich oder stattdessen:

Sockenbillchen oder kleine Bille
Spiel 5: Hindernisparcours

Fiir dieses Spiel brauchst Du:

Stiihle, Tische, Banke oder Kisten als Hindernisse

eventuell einen Kriechtunnel

langes Seil, Wolle oder Wischeleine

eine Schachtel, zum Beispiel eine Schuhschachtel

Aufkleber aus dem Buch fiir die Schachtel

Tropfenbilder oder Wasserblubber-Bilder aus dem Buch

eventuell Klarsichtfolien, wenn die Bilder drauflen geschiitzt werden sollen

Spiel 6: Schwamm-Wasser-Staffel mit Schatzhinweis

Fiir dieses Spiel brauchst Du:

eine grole Wanne oder einen groflen Eimer mit Wasser

2 leere Eimer

2 Schwamme

2 kleine Zettel fiir Hinweise

wasserdichte Behilter, Klarsichtfolien oder laminierte Zettel

Fiir die Geheimschrift mit Wasser brauchst Du zusétzlich:
Papier

Wasser

eine glatte, feste Unterlage

einen harten Bleistift

Abschluss: Schatz finden und Diplom iiberreichen

Fiir den Abschluss brauchst Du:



eine Schatzkiste oder Schatzbox

kleine Preise, SiiBigkeiten oder Mitgebsel
Diplome aus dem Buch

eventuell kleine Tiiten fiir die Kinder

Kurze Einkaufsliste fiir die Haupt-Schnitzeljagd
Wenn Du nur die Hauptspiele machst, brauchst Du vor allem:

Schere

Klebestift

wasserfester Stift

Papier oder Zettel

Klarsichtfolien oder Laminierfolien
Wolle, Schnur oder Leine
PET-Flasche oder Glasflasche
Alufolie

Spritzpistolen oder Spriihflaschen
Wasserballons oder Wasserbomben
6 bis 10 Dosen oder PET-Flaschen
Stab oder Stock

Eimer

Wanne

2 Schwimme

Schuhschachtel oder Box
Schatzkiste

kleine Preise oder Siiligkeiten
ausgedruckte Vorlagen aus dem Buch

Zusatzliche Wasserspiele, wenn Du noch mehr spielen
mochtest

Diese Spiele sind freiwillig. Du kannst sie einbauen, wenn Du die Schatzsuche verldngern
oder einzelne Stationen austauschen mochtest.

Zusatzspiel: Um die Wette segeln
Dafiir brauchst Du:

halbe Walnussschalen

Knete

Zahnstocher

kleine Papierdreiecke

Stifte

ein Planschbecken oder eine Wanne mit Wasser



Zusatzspiel: Ringe werfen

Dafiir brauchst Du:

Plastik- oder Styroporringe

Pingpongbille

ein Planschbecken oder eine Wanne mit Wasser
Zusatzspiel: Nasse Hasenjagd

Dafiir brauchst Du:

3 Schwimme
viel Platz zum Rennen
ein Planschbecken oder eine Wanne mit Wasser

Zusatzspiel: Wassermann

Dafiir brauchst Du:

einen Rasensprenger

einen Wasserhahn oder Gartenschlauch

einen Erwachsenen zur Bedienung

Zusatzspiel: Gliicksfisch angeln

Dafiir brauchst Du:

Korken

wasserfester Stift

grof3e Siebe

ein Planschbecken oder eine Wanne mit Wasser
Zusatzspiel: Rettung aus Seenot

Dafiir brauchst Du:

Korken oder Pingpongbille

Plastikringe mit langen Schniiren

ein Planschbecken oder eine Wanne mit Wasser
Zusatzspiel: Schwamm-Staffel

Dafiir brauchst Du:

2 kleine Eimer

grofle Schwiamme

ein Planschbecken oder eine Wanne mit Wasser

Zusatzspiel: Fangen und Nassspritzen



Dafiir brauchst Du:

eine Wasserpistole
viel Platz zum Laufen



